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EUROPEANA 
1914-1918 

• 180 Collection Days in 22 

europäischen Ländern  

• 16 000 Geschichten 

gesammelt 

• 200 000 persönliche 

Gegenstände digitalisiert 
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EUROPEANA TRANSCRIBATHON  
1914-1918 
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ENRICHING 
EUROPEANA  
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ENRICHING EUROPEANA  

• Entwicklung einer Crowdsourcing Plattform 

• Laufzeit von 07.09.2018 – 28.02.2020 

• 7 ProjektpartnerInnen 

• Finanziert von der Europäischen Kommission  
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PROJEKTZIELE  
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Entwicklung einer Crowdsourcing 

Plattform für die Transkription 

und Annotation verschiedenster 

Kulturerbe Materialien 

Automatische Integration der 

gesammelten Daten in die 

Europeana Kernplattform 

Automatische Verarbeitung von 

Informationen aus 

transkribiertem Text 

Veranstaltung von Events um die 

Möglichkeiten der Plattform zu 

demonstrieren und zu testen  



ZIELGRUPPE  

Kulturinteressierte 
PädagogInnen, 

Schulkinder und 
StudentInnen 

Fachleute 



NUTZEN DER PLATTFORM  
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Kulturerbe Materialien 

werden durchsuchbar 

Zugang zu Kulturerbe 

Materialien wird verbessert  

 

Leichtere Analyse, Verbreitung 

und Wiederverwendung des 

Materials  

 



GAMIFICATION APPROACH 
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MINI-TRANSCRIBATHON 
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NEXT STEPS  
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Entwicklung des IIIF Viewers Entwicklung der 
Datenaustauschinfrastruktur 

Transcribathon in Rumänien  



DANKE FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT! 
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www.transcribathon.com 

https://pro.europeana.eu/

project/enrich-europeana  
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